REGULAMIN GRY PAINTBALL

1. Przestrzeganie niniejszego Regulaminu oraz stosowanie sie do polecen obstugi pola obowigzuje wszystkie
osoby przebywajgce na terenie pola paintballowego.

2. Integralnymi czesciami niniejszego Regulaminu sg wzory O$wiadczenia.

3. Na teren pola paintballowego maja wstep gracze, osoby im towarzyszace i inne
osoby po uprzednim zapoznaniu sie i zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu oraz podpisaniu Oswiadczenia
uczestnika i po uzyskaniu zgody obstugi.

4. Osoba biorgca udziat w grze o$wiadcza, ze jest $wiadoma ryzyka jakie wigze sie z udziatem w grze Paintball
i uczestniczy w niej na wlasng odpowiedzialnosc¢, a w przypadku wystgpienia jakiegokolwiek nieszczesliwego
zdarzenia lub wypadku, spowodowanego nie przestrzeganiem niniejszego Regulaminu nie bedzie
wystepowac z jakimkolwiek roszczeniem do organizatora pola paintballowego.

5. Osoby cierpigce na choroby serca lub inne schorzenia, ktére w przypadku wysitku fizycznego moga zagrazaé
ich zdrowiu lub zyciu nie powinny brac¢ udziatu w grze paintballowe;.

6. Personel pola paintballowego nie odpowiada za rzeczy pozostawione na terenie
pola.

7. Teren pola paintballowego jest podzielony na dwie strefy: strefe bezpieczng
i strefe gry.

8. W grze mogg uczestniczyc:
osoby, ktére ukonczyty 18 lat, legitymujgce sie dokumentem ze zdjeciem potwierdzajgcym tozsamosé,
osoby, ktére ukonczyty 14 lat, po zgtoszeniu sie ze swym prawnym opiekunem, ktdry wyrazi pisemng zgode
na udziat podopiecznego w grze.

9. Osoby znajdujagce sie pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub innych $rodkéw odurzajgcych mogacych mieé
wplyw na prawidtowg prace organizmu ludzkiego, majg catkowity zakaz wstepu na teren pola paintballowego.
Na terenie pola zabronione jest wnoszenie i spozywanie alkoholu. Palenie tytoniu jest dozwolone tylko
w strefie bezpiecznej, w miejscu do tego wyznaczonym.

10. Kazdy z uczestnikow przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony w zakresie bezpieczenstwa oraz
funkcjonowania sprzetu.

11. Na polu gry moga przebywac tylko osoby biorgce udziat w grze, sedziowie i osoby wyeliminowane z gry
opuszczajace pole gry z zalozong maskg ochronna.

12.0soby, ktére zamierzajg w jakikolwiek sposdb utrwalaé zdarzenia majgce miejsce na polu gry (m.in. zdjecia,
film video itp.) zobowigzane sg uzyska¢ uprzednio zgode obstugi. Wskazane osoby sg zobowigzane
zachowac $rodki ostrozno$ci przewidziane dla graczy, ktére obejmujg m.in. maske ochronng i stosowny stré;.
Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za sprzet znajdujacy sie w posiadaniu ww. oséb.

13.Strzelanie z broni pneumatycznej (karabinek paintballowy zwany dalej ,markerem”) moze odbywac sie tylko
w $cisle wyznaczonym terenie — strefie gry.

14.0soby biorgce udziat w grze ponoszg petna odpowiedzialno$¢ za szkody powstate w wyniku uzycia markera.

15. Zawodnikéw obowigzuje podporzadkowanie sie ustalonym zasadom gry.

16. Przebywajgcy na polu gry zawodnicy sg bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek ochronnych, ktére
moga zostaé zdjete wylgcznie poza polem, w wyznaczonym bezpiecznym miejscu. Trafienie w nieostonietg
twarz moze spowodowac powazne obrazenia z utratg wzroku wigcznie. Siatka zastosowana na polu gry ma
charakter wytacznie maskujacy, osoba znajdujgca sie za nig w dalszym ciggu ma obowigzek przebywania
w masce ochronne;j.

17.W przypadku stwierdzenia, ze na polu gry przebywa osoba bez maski ochronnej, nalezy natychmiast
przerwac gre i powiadomi¢ inne osoby przebywajgce na polu gry.

18. Gracz przebywajacy poza strefg gry zobowigzany jest skierowac lufe markera do ziemi oraz zabezpieczy¢
spust swojego markera. Markery w pozycji odbezpieczonej mogg pozostawac jedynie na polu gry.

19. Kategorycznie zabrania sie strzelania poza polem gry. Kategorycznie zabrania sie kierowania ognia poza
obreb pola gry.

20.Strzelanie do przedmiotdw, zwierzat lub oséb niebiorgcych udziatu w grze jest catkowicie zabronione.

21.Podczas gry nalezy strzela¢ z markera wytgcznie do os6b z druzyny przeciwnej, ktére biorg udziat w grze.
Minimalna odlegtosé, z ktérej wolno oddac¢ strzat do gracza wynosi nie mniej niz 5 metréw. Zmiany w tym
punkcie mogg wprowadzi¢ gracze na wtasng odpowiedzialno$¢ i tylko za zgodg wszystkich uczestnikow gry.

22 .Uczestnicy biorgcy udziat w grze sg zobowigzani na kazdy sygnat sedziego natychmiast przerwac gre. Nalezy
réwniez niezwiocznie przerwac gre w przypadku zauwazenia na polu gry osoby postronnej lub osoby
ze zdjetg maskg ochronna.

23.Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie: trafienia kulkg przeznaczong do gry w paintball,
pozostawiajgcg $lad farby na ciele, masce, ubraniu, obuwiu itp., wlasnej deklaracji o wytgczeniu z gry, ktéra
raz podjeta nie moze by¢ cofnieta, decyzji sedziego badz obstugi pola, w przypadku nie przestrzegania
regulaminu gry.

24. Zawodnik, ktéry zamierza zej$¢é tymczasowo z pola gry z jakiegokolwiek powodu innego niz rezygnacja z gry



(np. z powodu zaciecia sie lub uszkodzenia markera, uzupetnienia kulek, wyczerpania gazu), daje zna¢
sedziemu i zachowuje sie identycznie jak zawodnik wyeliminowany z gry.

25. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujgc maski podnosi wolng reke wyprostowang do gory, druga reka,
trzymajgca marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi i w ten sposob szybko i najkrotszg drogg opuszcza pole
ary.

26.0soby nie biorgce udziatu w grze, swoim zachowaniem nie powinny wptywaé na jej przebieg, w tym,

w szczegdlnosci, nie powinny udziela¢ druzynom zadnych informacji o potozeniu przeciwnika.

27.Gramy tylko kulkami organizatora. Zabrania sie strzelania uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi,
zabrudzonymi, mokrymi czy tez niewiadomego pochodzenia. Uzycie takich kulek moze spowodowac
uszkodzenie markera.

28. Zabrania sie samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni. Nalezy unika¢ zanieczyszczenia
broni ziemia.

29.W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni lub oporzadzenia nalezy przerwac gre i zwrdcic¢
sie do obstugi.

30.0soby biorgce udziat w grze zobowigzane sg zwréci¢ sprzet po skonczonej grze w stanie, w jakim znajdowat
sie w chwili jego wydania. Za wszelkie zagubienia i uszkodzenia broni pneumatycznej lub oporzadzenia
wynikajgce z niewtasciwego uzywania, w tym powstate w wyniku nieprzestrzegania postanowien niniejszego
Regulaminu, odpowiedzialno$¢ materialng ponosi osoba biorgca udziat w grze, na rzecz ktorej sprzet zostat
wydany.

31.0soby biorgce udziat w grze niestosujgce sie do postanowien niniejszego Regulaminu oraz stwarzajgce
zagrozenie dla zycia lub zdrowia wtasnego lub innych os6b bedg natychmiast usuniete z pola gry bez
mozliwosci zwrotu uiszczonej zaptaty za gre.

32. Uczestnik o$wiadcza, ze jest ubezpieczony od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw we witasnym zakresie.

33.0soba biorgca udziat w grze jest zobowigzana zgtosi¢ obstudze pola paintballowego wszelkie zastrzezenia,
watpliwosci, uwagi, zaréwno co do stanu technicznego wyposazenia pola, jak i co do wlasnego stanu zdrowia,
samopoczucia lub jakiekolwiek inne niepokojgce objawy.

34.0rganizator zastrzega sobie prawo do przerwania dziatalnosci pola paintballowego czes$ciowo lub catkowicie
w razie ztych warunkow atmosferycznych (silne opady, silny wiatr, burza itp.) lub innego niespodziewanego
zdarzenia moggcego zagrozi¢ bezpieczenstwu uczestnikow.

Zasady bezpiecznego uzycia markera

e Zaktadaj, ze Twodj marker jest zatadowany, nawet jesli wiesz, ze tak nie jest

¢ Nie zagladaj do lufy i nie pokazuj wnetrza lufy swoim kolegom

¢ Nie strzelaj do innych uczestnikéw gry z odlegtosci mniejszej niz 5 metréw

¢ Nie naprawiaj samodzielnie markera

¢ Nie dokonuj zadnych modyfikacji bgdz regulacji markera

¢ O wszelkich nieprawidtowosciach w dziataniu markera informuj prowadzacego gre (odkrecone $rubki,
odpadajace zasobniki na kulki, syczenie gazu itp.)

® Poza polem gry oraz po zakonczeniu gry zabezpiecz marker, lufe skieruj ku ziemi

Zasady bezpieczenstwa na polu gry

¢ Nigdy nie zdejmuj maski w czasie gry na terenie, w ktérym rozgrywana jest gra, nawet, jesli nie bierzesz w niej
udziatu

* Nie celuj, a tym bardziej nie strzelaj, do os6b nieuczestniczacych w grze lub znajdujgcych sie poza polem gry
» Nie strzelaj do graczy, ktorzy sygnalizujg, ze zostali trafieni bgdz majg inne problemy

» Nie strzelaj do zwierzat dzikich ani oswojonych

¢ Nie strzelaj nigdzie poza wyznaczonym do tego miejscem

¢ Upewnij sie, ze maska dobrze sie trzyma i nie spadnie ci podczas biegu

¢ Nalezy bezwzglednie stosowac sie do zalecen organizatora i prowadzacego gre pod grozbg usuniecia z pola
ary.

Oswiadczam, iz zdaje sobie sprawe z ryzyka udziatu w grze Paintball, w ktérej uczestnicze wytacznie na

witasng odpowiedzialnos¢ i w razie jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzen nie bede wnosit roszczen do

organizatora.

Przeczytatem i zrozumiatem ww. tres¢ Regulaminu, na dowdd czego sktadam wtasnoreczny podpis:

( DATA | CZYTELNY PODPIS UCZESTNIKA GRY)



